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3 Fragen 
… an Iris Egenter zum Programm flo#: 
Medienkompetenz für Schulen

«Medien -
kompetenz  

präventiv und 
altersgerecht 

fördern.»
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1Was ist Flo#?
Digitale Medien sind aus dem Alltag von 
Schülerinnen und Schülern nicht mehr 
wegzudenken. Kinder und Jugendliche 
kennen sich mit Apps, Games und so-
zialen Netzwerken aus, brauchen aber 
dennoch Orientierung, etwa bei Fragen 
zu Datenschutz, Informationsqualität, 
Cybermobbing oder weiteren Risiken 
sozialer Medien. Genau hier setzt Flo# 
(ausgesprochen «flott») an: Das Angebot 
unterstützt Schulen dabei, Medienkom-
petenz präventiv und altersgerecht zu 
fördern. Dabei orientieren sich die Inhal-
te am Lehrplan und verbinden Medien-
bildung, Informatik sowie überfachliche 
Kompetenzen.

Was bietet Flo# konkret?
Flo# verfolgt einen ganzheitlichen An-
satz. Zunächst werden Lehrpersonen 
und weiteres Schulpersonal an der 
PHZH geschult. Anschliessend organi-
sieren die Schulen mit bereitgestellten 
Materialien Medienhalbtage oder Work-
shops für die Klassen. Elternveranstal-
tungen werden je nach Zyklus anders 
gestaltet und mit den Schüler:innen-
Veranstaltungen kombiniert – dies mit 
Unterstützung durch die Suchtpräven-
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Spielraum, um Schwerpunkte auszu-
wählen, die zur jeweiligen Schule und 
Altersstufe passen. Flo# versteht Me-
dienkompetenz als gemeinsame Auf-
gabe von Schule, Kindern und Eltern. 
Dadurch entstehen Gespräche über 
Mediennutzung nicht nur im Klassen-
zimmer, sondern auch zu Hause. Für 
Schulen bietet Flo# damit eine kon-
krete Möglichkeit, Medienkompetenz 
nachhaltig zu fördern und Schülerin-
nen und Schüler auf die Herausforde-
rungen der digitalen Welt vorzuberei-
ten. Mehr Informationen findet man 
auf gf-zh.ch/flott

Iris Egenter ist Primarlehrperson und hat Prävention und Gesundheitsförderung 
studiert. Sie arbeitet beim Samowar Meilen in der Fachstelle Prävention.

tionsstellen. Dabei soll ein gemeinsa-
mes Verständnis zwischen Schule und 
Elternhaus entstehen. Themen reichen 
von Kreativität und Mediennutzung 
im Zyklus 1 über Games, Cybermobbing 
und Datenschutz im Zyklus 2 bis zu 
Klassenchats, Cybergrooming und Social 
Media im Zyklus 3.

Warum lohnt es sich für Schulen,  
Flo# umzusetzen?
Lehrpersonen erhalten praxiserprobte 
Workshop-Konzepte und organisato-
rische Hilfsmittel. Gleichzeitig bleibt 

http://www.gf-zh.ch/flott

